Scenariusz zajec dla dzieci na podstawie ksiazek Grzegorza
Kasdepkego

Scenariusz powarsztatowych zajec “Kuferek biblioréznosci” z programu BLISKO w ramach
zadania , Biblioteka Ludzi z Pasjg” dofinansowanego ze srodkow Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego, w ramach realizacji Narodowego Programu Rozwoju Czytelnictwa 2.0 na lata
2021-2025

Cel zajec:

Rozwdj umiejetnosci czytania i rozumienia tekstu literackiego.

Zachecenie do aktywnego uczestnictwa w zajeciach poprzez zabawe i kreatywnosc.
Rozwoj wyobrazni i umiejetnosSci pracy w grupie.

Czas trwania:

60 minut

Grupa wiekowa:

Dzieci w wieku 6-10 lat

Materiaty:

e wybrane ksigzki Grzegorza Kasdepkego (np. "Kacperiada", "Detektyw Pozytywka")
e kartki papieru

e kolorowe kredki lub flamastry,

e kartony,

e farby,

e bibuta,

e kawatki materiatow

e zestaw rekwizytow zwigzanych z ksigzkami (np. maski, kapelusze)

e Kije,

e tablica lub flipchart

Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie (10 minut)

Rozmowa: Powitaj dzieci i zapytaj, czy znajg ksigzki Grzegorza Kasdepkego. Jakie majg ulubione
postacie? Co w nich lubig?

Przedstaw dzieciom, co bedg robi¢ podczas lekcji i jakie umiejetnosci bedg rozwijac (czytanie,
kreatywnos¢, wspotpraca).

2. Czytanie fragmentu ksigzki (15 minut)

Wybor fragmentu: wybierz ciekawy fragment z jednej z ksigzek Kasdepkego (np. z "Detektywa
Pozytywki") i przeczytaj go dzieciom.

Dyskusja: po przeczytaniu zapytaj dzieci o ich wrazenia. Co sgdzg o postaciach? Jakie emocje wywotuje
historia?

3. Tworzenie postaci (20 minut)

Zadanie: Dzieci majg za zadanie stworzy¢ wtasne postacie inspirowane ksigzkami Kasdepkego. Mogg
rysowac je na kartkach, wycinac z kartonu i mocowac na kijach lub uzywac rekwizytéw do stworzenia
modeli.

€ ¢

Y e AN i Dziedzictwa Narodowego realizacji Narodowego Programu Rozwoju Y N
©80 Czytelnictwa ooy Czytelnictwa 2.0 na lata 2021-2025
20

KULTURY

— Narodowy S 2 ‘el Dofinansowano ze érodkow Ministra Kultury NARODOWE
@ === Program ; e M lnlSterStwo Ku Itu ry i Dziedzictwa Narodowego w ramach ‘ m

g



Praca w grupach: podziel dzieci na mate grupy i popros je, aby wymyslity krétkg historie, w ktorej ich
postacie bedg odgrywac gtowng role.

4. Prezentacja historii (10 minut)
Wystgpienia: kazda grupa prezentuje swojg postac oraz opowiada stworzong przez siebie historie.

Zachec dzieci do uzywania rekwizytow podczas prezentacji, aby uczynic je bardziej atrakcyjnymi.
Dyskusja: po kazdej prezentacji zapytaj inne dzieci o ich wrazenia oraz co najbardziej im sie podobato.

5. Podsumowanie i refleksja (5 minut)
Refleksja: Popros dzieci, aby podzielity sie swoimi wrazeniami z zajec. Co byto dla nich najciekawsze?

Jakie nowe postacie stworzyty?
Zakonczenie: Zachec dzieci do siegania po ksigzki Grzegorza Kasdepkego w domu i dalszego

odkrywania ich przygod.

Dodatkowe propozycje:

Organizacja ,klubu ksigzki”, w ktorym dzieci mogtyby regularnie spotykac sie, aby omawia¢ nowe
ksigzki.

Warsztaty plastyczne, w ktorych dzieci mogtyby stworzyc ilustracje do swoich ulubionych ksigzek.
Ten scenariusz ma na celu rozwijanie umiejetnosci czytania i kreatywnosci dzieci poprzez wciggajgce

zajecia, ktore tgczg literature z zabawg i twdrczoscia.

Propozycje prac:
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